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— Concevolr dans les
casques de réalité
virtuelle

SDF

= Explications 3DOF et 6DOF en VR, Clip Studio Paint, 6 avril 2023



Se représenter
Prototypage et scénarimage a destination des casques VR.
Design, création et itérations
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= Croquis et premiers essais pour la création d’'un scénarimage, calques, papier, mai 2019
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Scene/Action:

= Visualisation du storyboard d’espace en
o 360°, code Java, Processing, avril 2022

= Storyboard d’espace, papier, Adobe lllustrator et
Photoshop, ao(t 2019, 1/3 = 120° de champ de
vision
Utilisé dans divers projets de recherche-création entre 2019
O
et 2022




= Scénarimage transmédia, créé avec Vincent Ladouceur, test a partir de Dans la Lune
adaptation de Voyage dans la Lune de Mélies, relié a une sphere 3D, peut étre mappé
sur Unity et Unreal, visualisation dans visiocasque, dans dome et sur papier, décembre
2022

= Présentation de fin de stage, 13 janvier 2023, laboratoire Mimesis UQAC NAD, Montréal,
storyboard d’espace dans le déme, atelier en libre-service « utilisation du scénarimage
transmédia » et présentation storyboard VR Dans la Lune terminé.
Lien vers article : http://www.ugac.ca/mimesis/?p=616



http://www.uqac.ca/mimesis/?p=616

Penser

Tllustrer réflexion en 360°,

penser d’une maniere

non-linéaire, performer, application pédagogique.

Soutenance  du  master  ArTeC,
performance du mémoire en 360°, 15
minutes

- = Carte de présentation du mémoire

utilisée dans la performance, dessinée

= Extrait de vidéo archive. Présentation et
performance du Groupe 2 de leur analyse
réalisée sur le scénarimage. Prévisualisation en
VR : Unity / dessin: Clip Studio Paint.
L’étudiante tient la téte de son camarade tout
en expliquant sa partie. Université d’été UPO,
Juillet 2023.

Y sur Clip Studio Paint, 15 juin 2023.
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= Scénarimage de lanalyse du Groupe 2,

Université dété dUPO (Université du
Piémont Oriental), Clip Studio Paint, Juillet
2023 : pour fonctionner dans la sphere sur
Unity, limage doit étre en miroir car l'on se
situe a lintérieur de celle-ci.



Cartographier

Cartographie Allégorique des procédés narratifs.
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= Carte Allégorique, version 4, exposée a la maison des Métallos, soutenance ArTeC, Clip
Studio Paint, 15 juin 2023

MOITIE NORD.OUVRIR ICI —_—

= Capture d’écran, visualisation en 360° de la version 2 de la
carte, GoPro Player, fait avec Adobe Media Encoder, mai 2023
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= Forgerie Michelin pour
couverture Carte Allégorique,
exposé a la maison des
Métallos, soutenance ArTeC, = Images allégoriques pour les procédés narratifs, « Le miroir »

Clip Studio Paint, Photoshop, et « Le lapin blanc au fil rouge », Clip Studio Paint, 2023
juin 2023




Projets de création a
destination des casques

de réalité virtuelle.
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= Dans la Lune, moodboard costumes,
aolt 2023, Clip Studio Paint



Dans la Lune
Illustrer réflexion en 360°, penser d’une maniére
non-linéaire, performer, application pédagogique.
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= Dans la Lune, moodboard scéne 1, aolt 2023,
Clip Studio Paint

Title : Title £
Nb : Nb :
Scene/Action: Scene/Action: \¢

Title :
Nb :
Scene/Action: Scene/Action: 1

= Dans la Lune, planches storyboard, de gauche a droite, 3 et 4 de la scene 2, mars 2022,
5 et 6 de la scéne 8, novembre 2022, Clip Studio Paint, Storyboard d’espace.
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Scene/Action: Scene/Action:

= Dans la Lune, planches storyboard, de gauche a droite, 11 et 12 de la scene 5, juillet 2020,
13 et 14 de la scéne 10, 16 novembre 2022, Clip Studio Paint, Storyboard d’espace.

= E3Youlube

= Capture d’écran, scéne 10, animatique en

360° de Dans la Lune, 15 minutes, Media
Encoder et Premiere Pro, janvier 2023,
publié en juin 2023.

i Disponible sur Youtube :

| https://www.youtube.com/watch?v=gOMjQzQPw5g

|
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Dans La Lune - Animatique VR

Non répertoriée
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= Captures d’écran, présentation « Dans la
Lune storyboard feuilletable en VR », 29

Personnalisez novembre 2023

Lien : https://vimeo.com/889526303

Dans la Lune - storyboard installation



https://www.youtube.com/watch?v=g0MjQzQPw5g
https://vimeo.com/889526303
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Parfois poétique..

Avec Guofan Xiong et Anastasiia Ternova, avril 2022 et
avril 2023, Adaptation en VR du geste poétique de deux
poésies (chinoise et francaise), expérience sur Unity

— Captures d'écran, Parfois poétique... installation, Laval
RectoVRso avril 2023, avec Guofan Xiong (Unity), et
Anastasiia Ternova (expertise sur scénario, technologie)
Lien : https://vimeo.com/889434504%

— Archives, photo et vidéo
installation Vide... Plein, V1 de
Parfois poétique... Laval, Recto
VRso, avril 2022

Lien :

"on me Y0¥ pr“"‘"l - cro il https://vimeo.com/748533589
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= Extrait storyboard, LEnclos des Cerfs de Wang Wei
(Beme siecle), septembre 2022 : La poésie chinoise

[environnement
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= Lune pour Un corbeau devant moi

} croasse, Théophile de Viau (1621),

L 4K, Clip Studio Paint, avril 2023
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= Animation corbeau pour Un  corbeau — Le poéte pécheur pour la partie & partir de
devant moi croasse, Théophile de Viau la poésie de Wang Wei, 4K, Clip Studio Paint,

(1621), 4K, Clip Studio Paint, avril 2023 Avril 2022


https://vimeo.com/889434504
https://vimeo.com/748533589

Les spéléologues..

Prototypage du scénario de Daphné Vignon et Giorgio
Beltramo portant sur 1’adaptation de "The Case of the
Speluncean Explorers" de Lon L. Fuller, expérience sur
Unity

= Scénarimage transmédia Les
spéléologues, image 5/68, Clip Studio
Paint, juin 2023

Scénarimage transmédia Les
spéléologues, lancé de dés de la fin
1, (Uexpérience a wune fin a 2
embranchements), Clip Studio Paint,
juin 2023

= Capture d’écran Unity, scénarimage en VR, Timeline Master pour spatialisation du son +
animatique images, 3DOF, 16 minutes, création en cours, débutée a Cannes en juillet 2023.
Dialogues italiens enregistrés par les étudiants d’'UPO.



Autres :
numérique, illustrations,

graphisme, robots etc.
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€ Précédent Passage Histoire Build Twine
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= Le monde de Thomas, Création sur Twine (logiciel de
prototypage de scénario interactif), ao(t 2023



Les mains de Thomas

Travail avec la doctorante Lyne Hervey-Passée sur son

projet recherche-création a partir de la vie de
Thomas Paine.

BIENVENUE DANS LE MONDE DE THOMAS = Le’ monde de Thomas’
Création sur Twine (logiciel de
prototypage  de  scénario

un monde ol thomas aurait été écouté blablabla
Vous allez pouvoir visiter ce que aurait été le monde si les écrits de Thomas

navait pas blablabla interactify  dune  uchronie
3 voies s'offrent a vous : interactive a partir de Thomas
Imagination Paine, faire le support pour
Raison 2

Verite que  Lyne  Hervey-Passée

puisse écrire, aolt 2023

7
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= Carte pour Uchronie Le monde de Thomas, Clip
Studio  Paint, figures allégoriques Imagination,
Raison, Vérité, aolit 2023

= Les mains de Thomas, linogravure,
impression encre, aolt 2021



La revue Diversion
Revue de recherche-création étudiante, entre 1’UQAM,
ArTeC et 17ENS.

Premier théme sur la « Diversion ». 36 propositions recues.

Role : responsable graphisme, illustration, comité de sélection, création de la grille d’évaluation, aide
coordination branche francaise...
[https://www.fabula.org/actualites/117712/revue-diversion-recherche-creation-appel-a-contributions-
Lhtml]. // [https://revuediversion.wordpress.com]
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= Diversion, 2/3 propositions graphiques pour premier numéro, création de la couverture, création
de logo, Clip Studio Paint, décembre 2023

= Diversion, 1° et 4°™ de couverture du premier numéro, logo final,
Clip Studio Paint, décembre 2023


https://www.fabula.org/actualites/117712/revue-diversion-recherche-creation-appel-a-contributions-1.html
https://www.fabula.org/actualites/117712/revue-diversion-recherche-creation-appel-a-contributions-1.html
https://revuediversion.wordpress.com/

Le robot transcripteur de dictateurs
et d’'oiseaux

Avec Maria-Luisa Angulo et Iness Yakouben, workshop avec
le MisB Kit du 9 au 13 mai 2022 a la Gaité Lyrique,

organisé par Emanuele Quinz pour ArTeC.
MisB Kit, projet de 1’Ensadlab : https://misbkit.ensadlab.fr

x

— Photo d’archive : robot articulé, avec 2 = Photo argentique manuelle a partir du

senseurs son, bougeant 2 stylos sur des projet : le micro et le téléphone
feuilles papiers au sol : stylo vert pour diffusant le son de loiseau

le son oiseau, le rouge pour le
dictateur. Les deux sons (oiseau et
dictateur) s’entremélent.

= Installation de la présentation finale


https://misbkit.ensadlab.fr/

Graphisme - 1. LOGO

pIVEREIEH

= Logos Diversion : Variations de
logos pour la revue de

recherche-création Diversion.

2023. Clip Studio Paint.

LY 2 p nalicn.

= Logo pour Justarigolo. Commande : forgerie du
logo Coca Cola pour impression de vétements. SVG.
2021. lllustrator et Photoshop.

Les chants
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= Logos pour [Association La Régie. 2020.
lllustrator et Photoshop.

’

Lk
ACTES 56

= Logos ACTES : création dun logo
pour le collectif politique de Lorient,
En ACTES 56. Plusieurs variations



Graphisme - 2. Affiches

q)'\\/ﬁP\Si W

APPEL A conTRIBUTIONS
Jusqu'au 31 JANVIER 2024
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facebook.com/LaRegieP8
facebook.com/LaRegieP8 laregie.paris8@gmail.com

laregie.paris8@gmail.com

= Bceeuf Party, 4, 5 et 6, Photoshop et lllustrator.

= Affiche

« Quand la parole brile, le silence guérit. Et
quand le silence brile, la parole guérit »

Nous recevrons l‘auteur de Soufriéres (2009)
pour un échange littéraire qui permettra aux
étudiants de s'interroger sur le statut de
I"écrivain antillais. L’'homme qui écrit en francais
mais dont la culture est étrangére a-t-il la méme
identité littéraire ? Comment traduire son moi
dans la langue d’un autre ? sont les questions
au)f(quelles vous invite cet événement, entre mer
-et feu.

Pour tous les amoureux de Camus qui regrettent
son absence dans les programmes de lycée, les
admirateurs de Césaire, de Senghor ou encore
e Damas qui observent avec impuissance la
ségrégation dans laquelle se complaisent nos
institutions académiques sans en questionner
Iinjustice, sont cordialement convies a cette
table ronde.

Cette plongée dans I'univers
Eoethuc de Maximin,
omme-plante guadeloupéen qui
raconte sa terre natale dans une
prose  pittoresque  semble
commander une réflexion sur la
francophonie toute entiére.

Rencontres

francophones, Photoshop

A//l &~ f%

&
//Z facebook. (omllaReglePB z
» laregie.paris8@gmail.com S\, =
mstagram com/la_regie_p8

littéraires



Graphisme - 3. Mise en page

Diversion,
Mars 2024
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